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Procurarea unui computer nou nu este de
S|MasterCard. loc un lucru usor, tocmai fiindci existd
; atat de multe modele pe piata, care mai de
care mai atractiv decat altele.

Sincer si fiu, si eu am probleme cind aleg un computer nou, de fiecare datd, fiindca
sunt mult prea multe criterii de care trebuie si tin cont. In consecintd, eu nu am si vi
spun ,,luati-1 p-dsta, sau luati-1 p-ala” in acest capitol; tot ce pot sd fac este sd va explic
cam care ar fi priorititile si criteriile dupa care vd puteti ghida dumneavoastra, in
selectia unui computer nou.

Totusi, existd o prima selectie, foarte importanta, ce trebuie lamuritd de la bun inceput:
sistemul de operare «OS». Asa cum am vizut in Tabela 1, utilizatorul (adicd
dumneavoastrd) trebuie si ia decizia de a lucra pe unul dintre sistemele de operare
urmatoare.

DIAGRAMA 1.01: SISTEMUL DE OPERARE AL COMPUTERULUI PERSONAL
| SISTEMUL DE OPERARE: "WINDOWS v

Hai s analizdm putin, impreund, fiecare optiune in parte, insd in ordine inversd fatd de
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cum sunt ele prezentate in diagrama 1.01.

Computerele Apple Maclntosh se spune ci sunt cele mai bune pentru prelucrarea
imaginilor (si deci, implicit, si a filmelor). Eu unul nu mi indoiesc ci lucrurile stau
exact asa cum le merge vestea, mai ales fiindea in Canada, la British Columbia Institute
of Technology, exita o clasa inaccesibild studentilor obisnuiti in care se preda
prelucrarea imaginilor pe comutere Apple MacIntosh. Pe de altd parte, eu mai am si
ceva experientd ca dezvoltator de website «santier pe Internet» asa cd pot si laimuresc
lucrurile ceva mai departe.

Hai sd presupunem ca am ficut o imagine traznet, folosind un computer Apple,
imagine ce urmeazi si fie introdusd intr-un website. Pe computerul Apple,
imaginea are niste tonuri de albastru de-ti vine s le minanci pe paine. Din
nefericire insd, numai 5% din utilizatorii Internetului au computere Apple si
sisteme de operare MaclIntosh; cei mai multi, 80%, lucreazi cu Windows. Mai
departe, imaginea traznet de pe Apple apare usor cenusie pe Windows: aceasta
inseamnad ca 80% din vizitatorii website-ului au s3 vada o imagine cam de mana a
treia-patra, in ciuda faptului ci ea a fost executatd exceptional de bine pe un
computer Apple.

In opozitie, o imagine foarte bund executatd pe Windows, o si rimani foarte buni
pentru minimum 80% din vizitatori! Eu unul nu ma dau in vant dupi imaginile
care sunt exceptionale numai pentru creatorii lor.

Din nefericire, incepand cu sistemul de operare Windows Vista, Microsoft a dat-o-n
bara rdu de tot. Pentru noi, utilizatorii, Vista este si incet, si capricios, si nici foarte bun;
pentru producdtorii de computere insi, Vista a venit cu cerinte tehnice speciale,
deosebite (in sensul de foarte scumpe), care au cam supérat pe multi. Pentru prima oara
in istoria computerului personal, unii producatori de computere au decis sa renunte la
Windows, si au ales sistemul de operare LINUX; un rezultat direct este, au inceput sa se
imulteasca si utilizatorii de Linux.

Pentru noi, sistemul de operare Linux vine cu un pret mult mai mic pentru un computer
nou. Problema 1nsa este faptul cd nu existd programe pentru LINUX care si fie suficient
de competitive, in performante, cu cele de pe Windows sau Apple. Mai mult, este
posibil ca un computer ce a plecat din fabrica cu sistemul de operare LINUX s nu aibd
toate modulele necesare pentru a rula sistemul de operare Windows. Fiti foarte atent(3)
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atunci cand alegeti un computer nou ce lucreazd cu LINUX OS. Daca mai tarziu o si
doriti sd-1 schimbati sistemul de operare la Windows, s-ar putea sd aveti ceva surprize
neplacute.

Recomandarea mea este sa cumpdrati un computer nou ce vine cu sistemul de operare
Windows pre-instalat, din fabricd. In acest fel o si economisiti ceva bani, comparativ
cu optiunea LINUX plus Windows OS; in plus, sunteti asigurat(d) ca nu vor fi probleme
de compatibilitate intre modulele computerului si sistemul de operare Windows. Atat
timp cat Windows are sa fie sistemul de operare pentru cel putin 50% din numaérul total
al utilizatorilor, nici nu se pune problema de o alternativa (LINUX sau Apple). Cum azi
avem 80% din utilizatori pe Windows, selectia sistemului de operare este de fapt una
singurd, findcd nu avem incotro: Windows pre-instalat din fabricd.

Totusi, existd cazuri speciale, sau specifice, in care un utilizator poate avea neaparat
nevoie de un anumit sistem de operare, ce poate fi diferit de sistemul Windows (hai sa-i
zicem ,,standard”). De exemplu, cineva lucreaza la birou numai pe Apple-Mac, asa ca
poate va dori s3 aiba si acasd exact acelasi tip de sistem; in alte cazuri, un utilizator s-ar
putea si aibd nevoie de un sistem LINUX pentru a testa programele scrise de el.
Decizia finala asupra sistemului de operare o ia numai utilizatorul (adicid
dumneavoastrd) care stie cel mai bine ceea ce are nevoie. Eu va prezint aici numai
avantajele si dezavantajele pentru fiecare optiune in parte.

Buun! Acum ci am scdpat de povara grea a deciziei asupra sistemului de operare,
putem si ne indreptam atentia spre alte criterii importante de care trebuie sa tinem cont
atunci cAnd cumpérdm un computer nou. Pentru inceput, cel mai bine este sd le punem
intr-o diagrama, ca sa le putem memora/vizualiza mai usor.
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DIAGRAMA 1.02: SELECTIA COMPUTERULUI - CRITERIILE

CRITERILI: DESTINATIA

TIPUL / FORMA

DIMENSIUNEA ECRANULUI

PRODUCATORUL / FIRMA
GARANTIA VANZA TORUL UI

‘ SPECIFICATI[LE~ kTEHNICE‘* .

Natural, este posibil sd existe mai multe criterii de selectie pentru dumneavoastrd, sau
poate ca ordinea prezentatd grafic in diagrama 1.02 este diferitd in cazul dumneavoastra
particular. Totusi, eu am o experientd destul de bogata in selectia unui computer, asa ca
va rog si aveti incredere in cuvintele mele. In plus, o sa trecem i impreund peste fiecare
din criteriile mentionate ca sa intelegem foarte bine despre ce este vorba.

I.1 DESTINATIA COMPUTERULUI

Destinatia viitorului computer poate afecta in mod decisiv toate celelalte criterii de
selecfie. Pentru inceput, permiteti-mi s& va prezint un exemplu.

Un coleg, inginer profesional in Canada (P. Eng.), intentiona si scrie o carte
despre utilizarea programului ,,Solid Works”, prin 2008. Pentru aceasta, mi-a spus
cd si-a comandat de la compania Dell un computer personalizat special, foarte
performant, cu extraordinar de multi memorie, si cu un monitor mare, de inalta
rezolutie. Toata afacerea il costase in jur de 10 000 dolari canadieni.
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Sincer, mie mi-a ldsat gura apd, cdnd mi-a descris computerul, fiindca era intr-
adevar ,,ca lumea”! Mi-ar fi placut si mie s ma joc cu o minunitie similari, numai
cd acela era un lux pe care eu nu mi-l voi putea permite niciodati—remarcati insa
cd eu nu ma refer aici la bani.

Vedeti dumneavoastrd, eu scriu software pentru cartea ,,Learn Hardware Firmware
si Software Design”; respectiv, programul final se numeste LHFSD.exe. Daci eu,
dezvoltatorul, as folosi cel mai bun computer, cu cele mai performante programe
de software, atunci s-ar putea ca programul LHFSD.exe si nu functioneze pe
computerele utilizatorilor care, mai mult ca sigur, fac parte din categoria celor mai
putin performante. Pentru mine este obligatoriu sd folosesc numai cele mai pujin
performante computere, atunci cind scriu software, tocmai ca si fiu sigur ci
programele mele au s meargé pe toate computerele utilizatorilor.

Intimplarea si motivatiile prezentate anterior sunt un exemplu clar in care destinatia
computerului decide performantele, si implicit costul lui. Totusi, trebuie sa remarcati un
lucru deosebit de interesant. Cele mai putin performante computere din ziua de azi sunt
mai grozave decat toate cele 7 computere ale modulului Apollo 11 care a aselenizat in
1969! Aceasta inseamna ca cel mai amarat computer de pe piatd poate si facd aproape
orice. Numai aplicatiile foarte avansate, pentru animatie video, pot solicita un computer
ultraperformant.

Pe de alta parte, trebuie sa stiti cd durata de viata a unui computer era (pe vremuri) cam
de 10 ani. In ziua de azi ins3, imbunatatirile tehnologice fac ca la fiecare 2-3 ani orice
computer sd devind batrdn. Remarcati nsd cid presiunea nu vine de la imbatranirea
fizicd computerului; nu domnule, presiunea mare este morald: ea vine de pe piata, de la
faptul ca la fiecare 2-3 ani producatorii lanseazd modele de computere din ce in ce mai
performante. In plus, pretul computerelor scade in permanenti atit de mult, incét zici,
,Ce mai conteazd, dom-le, doud mii pentru un computer nou? Dacd-mi place, asta e.
Poate reusesc sa-1 vand p-dla vechi.”

Gusturile nu se discutd, mai ales atunci cand producétorii de computere apar pe piata cu
modele din ce in ce mai ,.tari”, mai atractive, si foarte tentante. Peste un an din acest
moment (iunie 2011), estimez ca se vor lansa pe piatd multe modele noi din generatia
urmdtoare de computere, Tablet PC, care au si lucreze cu sistemul OS Windows 8. O
sd vedeti putin mai departe pentru ce este bun un astfel de Tablet PC.
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in-concluzie, cel mai important criteriu in procurarea unui computer nou este destinatia
lui. Acum, dacd nu aveti neapirat nevoie in mod cu totul specific si necesar de un
computer ultra-performant, atunci e bine s stiti ca aproape orice model de pe piata este
suficient de bun.

1.2 SELECTIA FORMEI COMPUTERULUI

Forma computerului este deosebit de importantd fiindca avem trei optiuni ce diferd
mult intre ele, iar noi trebuie si alegem cea mai buna variantd. Cel mai bine este sa
discutdm mai intdi despre fiecare variantd in parte.

Computerele de tip ,,Desktop PC” sau ,,Tower PC” sunt sisteme masive, fixe (Fig.
1.2.1). Tendinta lor de utilizare este in continud scadere, fiindcé ele sunt de fapt o mare
cutie goald, grea, plus cd mai trebuie sa le cumpérati si un monitor separat. Totusi, acest
tip de computere are si avantaje serioase in fata competitiei; de exemplu:

a. pretul acestor computere este mai mic;

b. performantele tehnice sunt ceva, ceva mai mari;

c. au mai multe porturi de I/O (Input/Output);

d. au o viatd mai lunga tocmai fiindca nu sunt mobile.

Fig. 1.2.1: un computer de tip ,, Tower
PC” — HP" Pavilion Phenom II Ouad®

Vi rog si cititi cu atentie ultimul punct, ,,d”,
din lista verticald anterioard: ,,computerele
Tower/Desktop au o viatd mai lungd tocmai
fiindcd nu sunt mobile”.
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Atunci cand am inceput sa lucrez pe computerul personal, am fost uluit de
rezistenta lui la uzurd. Incercati si intelegeti asta; pand si apard computerele
personale, toatd aparatura electronicd (televizoare, casetofoane, pickup-uri,
magnetofoane) se strica una-doud, cind ti-era lumea mai dragi, si asta fird o
utilizare prea intensiva. insa, dupa ce am inceput si lucrez mai toatd ziua pe
computere am rdmas, cum am spus, uluit de cat sunt ele de rezistente. VA rog sa
ma credeti, nici acum nu m-am dumirit incd, cu toate ci si eu sunt creator de
tehnologie IT ce reugeste sd meargd ca un ceas elvetian dupa ani si ani. Practic, un
computer personal utilizat normal, cu grija, este indestructibil!

Totusi, existd un factor ce reuseste sia distrugd aceste obiecte (aproape)
indestructibile: mobilitatea lor. Am sa revin cu detalii despre acest subiect cand o
sd va prezint computerele de tip Notebook PC.

Pentru moment, va rog sé luati nota de faptul c&, pentru educatie/scoald, mai ales atunci
cand copiii sunt mai mici si plini de energie, cele mai bune computere pentru ei sunt
exact tipul Tower/Desktop fiindca sunt mult mai rezistente fizic. Chiar daci trebuie si
cumpdrati un monitor pentru ele, pretul lor incd raméane mai mic decat cel al unui
computer de tip Notebook PC. Totusi, aspectul cel mai important al computerelor
Tower PC este rezistenta lor la uzura.

Copiii mici sunt in stare sd distrugéd absolut orice, de-ti std mintea-n loc, si afirm
acest lucru din proprie experienta. Totusi, niciodatd si nu va supérati pe un copil
atunci cand distruge ceva. Ce se intdmpla, copiii au un instinct primar, extrem de
puternic, de a descoperi VIATA!

Normal cd un copil trebuie certat cand strica ceva, ca sa fie mai atent data viitoare,
sau ca sa nu se accidenteze, numai ca nu uitati ca el este ,,manat” pur si simplu de
o curiozitate fard margini in dorinta lui de a Intelege despre ce este vorba in viata
asta noud si necunoscutd pentru el. Asa i-a ,,construit” MARELE CREATOR, si
EL stia foarte bine ceea ce trebuia sa faca.

Functie de situatii, dar i de caracterul copilului, eu unul consider ci nu este bine
sd introduceti computerele foarte devreme in viata copiilor. Din nefericire,
computerele sunt in stare si instige sentimente puternic inumane, asa ci trebuie sa
supravegheati foarte atent(3) tot ce face un copil pe computer. incurajati studiul, si
descurajati orice fel de distractii pe computer, indiferent de cit pot fi ele de
inocente—copiii trebuie sd se joace in naturd, cu alti copii de vérsta lor. De
asemenea, este foarte bine s invétati copiii de mici c& timpul vietii este foarte
pretios, fiindca viata nu este chiar atat de lunga, si nu trebuie irosit aiurea—stiu ca
acest lucru este foarte greu, insi e bine si incercati, intr-un fel sau altul.
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